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SOLICITUD DE PRACTICAS EN EMPRESA

DATOS DE LA EMPRESA:

NOMBRE:

Grupo de Robdtica — Universidad de Ledn

DOMICILIO POSTAL:

Edificio MIC — Campus de Vegazana s/n

POBLACION:

Ledn

PROVINCIAy C.P.:

Ledn, 24071

PERSONA DE CONTACTO:

Camino Fernandez Llamas

TELEFONO DE CONTACTO:

987 29 3098

E-mail DE CONTACTO:

camino.fernandez@unileon.es

DATOS DE LAS PRACTICAS:

Numero de puestos:

Periodo de practicas:

Septiembre — Diciembre
13 semanas x 5 dias x 5 horas (325 horas)

Lugar de la Practicas (ubicacién)

Laboratorio de Robética - Edificio MIC —
Campus de Vegazana s/n

Horario diario/ nimero de horas diarias:

1) 9:00 — 14:00 (5 horas diarias)
o
2) 15:00 — 20:00 (5 horas diarias)

Disponibilidad (mafiana y/o tarde):

Manana o tarde

Dotacidon econdmica:

Descripcidn de las actividades que realizara
el alumno:

Las practicas se enmarcan dentro de un
proyecto del Grupo de Robdtica sobre la
prediccién de vulnerabilidades en cddigo
fuente, mediante la aplicacidn de técnicas de
aprendizaje automatico. Las actividades a
realizar estan contempladas dentro de los
objetivos de dicho proyecto:

1. Colaboracién en el desarrollo de una
herramienta de analisis estatico de cddigo
fuente. En particular, en la implementacién
de nuevas caracteristicas para representar
vulnerabilidades de tipo Buffer Overflow y de
pruebas unitarias que aseguren su correcto
funcionamiento.

2. Creacion de un dataset apropiado para su
uso con algoritmos de aprendizaje
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automadtico. Dicho dataset se construird a
partir de un conjunto de ficheros de cédigo
fuente procedentes de repositorios abiertos
al publico.

3. Estudio de diferentes propuestas para
representar vulnerabilidades de tipo Buffer
Overflow. En dicho estudio se aplicaran
algoritmos de aprendizaje automatico para
determinar la eficacia de dichos modelos.

Requisitos necesarios del alumno: (indicar cu
continuacion)

ales, si los hubiera, de los sefalados a

Idiomas:

- Espaiiol e Inglés

Conocimientos Informaticos:

- Lenguajes de programacion:
principalmente C y C++ aunque también,
en menor medida, Python

Nociones basicas sobre compiladores:
front-end (parser) y representaciones
intermedias (AST, CFG, ...)

Librerias para el desarrollo de pruebas
unitarias en C++ (como por ejemplo

Google Test)

Habilidades/capacidades/otros:

- Proactividad

- Trabajo en equipo

- Capacidad de aprender

- Interés para puesta en marcha de pruebas
de concepto.

- Creatividad




